Firmware modutu przycisk

D HAPCAN UNIV 1.0.1.2

AUTOMATYKA DOMOWA

1. Cechy:

» 6-cio kanatowy modut przycisku. Do 6-ciu
bezpotencjatowych przyciskéw moze by¢ podtaczonych
do modutu

« Modut wysyta wiadomos$¢, gdy przycisk jest wcisniety
i kolejna, kiedy przycisk jest zwolniony.

« Czas reakcji modutu 20ms. Przycisk musi by¢
wcisniety przez co najmniej 20ms, by zostata wystana
wiadomos¢. Eliminuje to wptyw drgan stykow

« Z przyciskami mogg by¢ podtaczone diody LED
sygnalizujace stan urzadzenia sterowanego.

« Do sterowania diodami LED umozliwia okreslenie 128
warunkow reakcji na odebrang z magistrali
wiadomos¢.

2. Kompatybilnosé:

« Firmware dla aplikacji UNIV 1.0.1.2.
« Firmware aplikacji mozna wgra¢ do urzadzen
z bootloaderem w wersji 2.5 i kompatybilnymi.

3. Wersja firmware
UNIV 1.0 .1 .2

wersja firmware
aplikacja modutu przycisk

wersja urzadzenia
modut uniwersalny

4. Opis dziatania

Modut wysyta na magistrale wiadomos¢ zawierajacg informacje o przycisnietym przycisku. Wysyla kolejng wiadomos¢,
kiedy przycisk jest zwolniony. Modut posiada 6 wej$¢, moze wiec pracowaé z 6-cioma przyciskami (wytgcznikami).
Réwnolegle z kazdym przyciskiem moze by¢ podtaczona dioda LED sygnalizujaca stan urzadzenia np. sterowanego
danym przyciskiem. Dziatanie diod moze zostac okreslone 128 warunkami reakcji na odebrana z magistrali wiadomos¢.

5. Firmware
Oprogramowanie moze by¢ zatadowane do modutu przy uzyciu HAPCAN Programatora, ktéry moze by¢ pobrany ze
strony http://siwilo.com/hapcan/software_pl.

5.1. Ramka modutu przycisk

W chwili, gdy zmieni sie stan ktéregokolwiek wejscia modutu i pozostanie niezmienny przez przynajmniej 20ms, to
zostanie wysytana na magistrale wiadomos¢ zawierajaca informacje o aktualnym stanie danego wejscia. Tabela 1
pokazuje znaczenie poszczegdlnych bajtdw w ramce stanu. Tabela 2 zawiera informacje o stanie diod LED.
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Tabela 1. Ramka MODUtU PRZYCISK - stan przyciskow

[ Typramki [ Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox301 [3[2[1]o] NodeNr | GroupNr [ oxFF | o0oxFF__ | KANAL | STAN | oxFF [ oxFF_ | OxFF__ | OxFF__ |
0x301 - modut uniwersalny, aplikacja przycisku
3 - - flaga nieuzywana o wartosci zawsze ,0”
2 - - flaga nieuzywana o wartosci zawsze ,0”
1 - - flaga nieuzywana o wartosci zawsze ,0”
0| ODP | - flaga odpowiedzi. Jesli ramka zostata wystana w skutek zapytania o stan to ODP = 1, inaczej ODP = 0. ODP = 0 informuje,

ze stan wejscia wtasnie sie zmienit.
Node Nr - numer modutu przycisk

Group Nr_| - numer grupy modutu przycisk
KANAL - numer wejsécia modutu 0x01 (przycisk 1 ) - 0x06 (przycisk6)
STAN - aktualny stan wejscia 0x00 - rozwarte, OxFF - zwarte

Tabela 2. Ramka MODULU PRZYCISK - stan diod LED

[ Typramki [ Flagi | Modut | Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox301  [3]2[1]o] NodeNr | GroupNr [ OoxFF | oOxFF__ | KANAL | STAN | oxFF [ oxFF_ | OxFF__ | OxFF__ |
0x301 - modut uniwersalny, aplikacja przycisku

3 - - flaga nieuzywana o wartosci zawsze ,0”

2 - - flaga nieuzywana o wartosci zawsze ,0”

1 - - flaga nieuzywana o wartosci zawsze ,0”

0| ODP | - flaga odpowiedzi. Dla ramki stanu diody zawsze ODP = 1

Node Nr_| - numer modutu przycisk

Group Nr - numer grupy modutu przycisk
KANAL - numer diody modutu 0x21 (diodal) — 0x26 (dioda6)
STAN - aktualny stan diody 0x00 - nie $wieci, OXFF - $wieci

5.2. Pytanie o status
Stan modutu moze by¢ sprawdzony poprzez wystanie ramki PYTANIE O STATUS (0x109) (Tabela 3).

Tabela 3. Ramka PYTANIE O STATUS (0x109).
[ Typramki [ Flagi | Modut [ Grupa DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox109 | ox0 | KOMPID1 | KOMP ID2 oxXX_ | 0oxXX | NodeNr | Group Nr | oxxX | oxxx_ [ oxxx | oxxx |

0x109 - Ramka PYTANIE O STATUS

KOMP ID1 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)
KOMP ID2 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)

- numer modutu, ktéry jest pytany
- numer grupy modutu, ktdry jest pytany
- dane nieistotne, moga by¢ dowolnej wartoéci

W odpowiedzi przycisk przesle ramki status (Tabela 4). Znaczenie bajtéw jest identyczne jak dla Tabeli 1 i Tabeli2.

Tabela 4. OdpowiedzZ na PYTANIE O STATUS.

[ Typramki | Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 [ D2 [ D3 [ D4 [ D5 [ D6 [ D7 |

0x301 | Ox1 [ NodeNr | GroupNr [ OxFF | OxFF | o0x01 | STAN | OxFF | OxFF | OxFF | OxFF |
[ Typramki [ Flagi | Modut | Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ oxFF | oxFF__ | o0x02 | STAN | oxFF [ oxFF | OxFF__ | OxFF__ |
[ Typramki [ Flagi | Modut | Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ oxFF | oxFF__ | o0x03 | STAN | oxFF [ oxFF | OxFF__ | OxFF__ |
[ Typramki [ Flagi | Modut | Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ oxFF | oxFF__ | o0x04 | STAN | oxFF [ oxFF | OxFF__ | OxFF |
[ Typramki [ Flagi [ Modut [ Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ oxFF | oxFF | o0x05 | STAN | OxFF [ OxFF | OxFF | OxFF |
[ Typramki | Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 [ D2 [ D3 [ D4 [ D5 [ D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ OxFF | OxFF | 0x06 | STAN | OxFF | OxFF | OxFF__ | OxFF |
[ Typramki | Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 [ D2 [ D3 [ D4 [ D5 [ D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ OxFF | OxFF | o0x21 | STAN | OxFF | OxFF | OxFF__ | OxFF |
[ Typramki | Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 [ D2 [ D3 [ D4 [ D5 [ D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ OxFF | OxFF | o0x22 | STAN | OxFF | OxFF | OxFF__ | OxFF |
[ Typramki [ Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ 0x301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ oxFF | oxFF__ | o0x23 | STAN | oxFF [ oxFF | OxFF__ | OxFF__ |
[ Typramki [ Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ oxFF | oxFF__ | o0x24 | STAN | oxFF [ oxFF | OxFF__ | OxFF__ |
[ Typramki [ Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ oxFF | oxFF__ | o0x25 | STAN | oxFF [ oxFF | OxFF__ | OxFF__ |
[ Typramki [ Flagi [ Modut [ Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox301 | oxi | NodeNr | GroupNr [ OoxFF | oxFF | o0x26 | STAN | OxFF [ OxFF | OxFF | OxFF |
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5.3. Sterowanie

Diody modutu mogg by¢ sterowane bezposrednio z komputera, lub posrednio - przez inne moduty. Instrukcje
0xDD-0xDF mozna wykorzystac¢ tylko przy sterowaniu posrednim.

5.3.1. Instrukcje sterujace

Tabela 1 pokazuje instrukcje wykonywane przez modut.

Tabela 5. Kodowanie instrukcji sterujgcych modutem

Instrukcja Kod instrukcji Opis
INSTR1 INSTR2 INSTR3
Wytacz diode 0x00 DIODY OxXX Wytacza diody wybrane bajtem INSTR2
Wigcz diode 0x01 DIODY OxXX Wigcza diody wybrane bajtem INSTR2
Zaneguj diode 0x02 DIODY 0xXX Neguje diody wybrane bajtem INSTR2
O0XXX - dane nieistotne, mogg by¢ dowolnej wartosci
INSTR2 Opis
<00000001> | - tylko dioda 1
<00000010> | - tylko dioda 2
<00000011> | - diody 1i2
<00000100> | - tylko dioda 3
<00111111> | - diody 1,2,3,4,5,6

5.3.2. Sterowanie bezposrednie
Sterujac bezposrednio nalezy wysta¢ na magistrale, np. z komputera poprzez interfejs, ciag bajtow jak
w Tabeli 6. Urzadzeniem mozna réwniez sterowac wykorzystujac HAPCAN Programator. W odpowiedzi na ramke
sterowania bezposredniego modut wysyta ramki stanu diod (Tabela 2).

Tabela 6. Ramka STEROWANIE BEZPOSREDNIE (0x10A)

[ Typramki | Flagi | Modut

[ Grupa | DO

[ b1

[ b2 | b3 [ b4 | b5 [ b6 | b7

[ ox10A | o0x0 [ KOMPID1 | KOMPID2 [  0xXX

[ oxxx

| Node Nr | Group Nr | 0xXX | INSTR1 | INSTR2 [ OxXX

0x10A - ramka zawierajaca instrukcje do wykonania

KOMP ID1 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)

KOMP ID2 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)
- numer modutu, ktéry jest pytany
- numer grupy modutu, ktéry jest pytany
- instrukcja do wykonania (bajtl)
- instrukcja do wykonania (bajt2)
- dane nieistotne, moga by¢ dowolnej wartosci

5.3.3. Sterowanie posrednie
Przy sterowaniu posrednim modut bedzie reagowat na wiadomosci wystane przez inne moduty w sieci. To, ktére
wiadomosci majg oddziatywacé na modut, okresla sie podczas konfiguracji zaleznosci komunikacyjnych.

5.4. Konfiguracja

Ponizsze parametry modutu mogg by¢ konfigurowane w tej wersji firmware.
- Identyfikator modutu (numer modutu i numer grupy);
- Opis modutu (16 znakéw);
- Zaleznosci komunikacyjne;
Proces konfiguracji wykonuje sie uzywajac oprogramowania HAPCAN Programator.

5.4.1. Identyfikator modutu

Kazdemu modutowi w sieci HAPCAN musi by¢ przypisany unikalny numer. Numer ten sktada sie z dwdch
bajtéw, numeru modutu (1 bajt) i numeru grupy (1 bajt). Przynalezno$¢ modutu do konkretnej grupy moze
mie¢ znaczenie przy programowaniu systemu. Na przyktad niektére urzadzenia moga reagowaé na wiadomosc
wystang przez dowolny modut w danej grupie.

5.4.2. Opis modutu

W celu ufatwienia uzytkownikowi identyfikowania modutu w sieci, moze on zosta¢ opisany 16 znakami.
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5.4.3. Zaleznosci komunikacyjne

Modut posiada 128 komodrek pamieci (bokséw), do ktérych mozna wpisaé wiadomosci, na jakie modut ma
reagowac, kiedy odbierze je z magistrali. Kazdy boks zawiera informacje o tym, jaka wiadomos$¢ ma zainicjowacd
dziatanie oraz jaka instrukcja ma by¢ wykonana kiedy ta wiadomos$¢ zostanie odebrana.

Ta wersja aplikacji umozliwia elastyczne programowanie warunkdw reakcji modutu. Modut moze reagowac na
konkretne urzadzenie lub na grupe urzadzen. Mozna takze dokona¢ wyboru bajtéw danych, ktére zostang
sprawdzane jako warunek. Proces programowania utatwia Programator HAPCAN.

Ta wersja aplikacji posiada mozliwo$¢ ustawienia prostych warunkdéw wykonania instrukcji. Wykorzystuje sie do
tego instrukcje blokowania jak w Tabeli 7. Przyktadem sytuacji warunkowej moze by¢ zataczanie oswietlenia
poprzez czujke ruchu i blokowanie zataczania, kiedy czujnik zmierzchowy stwierdzi, ze jest dzien. HAPCAN
Programator ufatwia proces programowania. Instrukcji warunkowych nie mozna uzy¢é w sterowaniu
bezposrednim.

Tabela 7. Kodowanie instrukcji blokowania

Instrukcja Kod instrukgji Opis
INSTR1 | INSTR2 | INSTR3
ODBLOKUJ BOX 0xDD X Y Odblokuje wybrane boksy - boksy zostang sprawdzane
przy odebraniu kolejnej wiadomosci z magistrali
ZABLOKUJ BOX OxDE X Y Zablokuje wybrane boksy - boksy zostang pominigte
przy odebraniu kolejnej wiadomosci z magistrali
ZANEGUJ BLOKADE BOX OxDF X Y Zaneguje blokade tzn. zablokuje jesli byty odblokowane
i vice versa
INSTR2 Opis
0x00 Box 1
0x01 Box 2
Ox7F Box 128

INSTR3 Opis
0x00 + 0 -(i zaden inny)
0x01 + 1 -(ijeden nastepny)

0x7F + 127 -(i 127 nastepnych)

6. Wersja dokumentu

Plik Opis Data
univ_v1-0-1-2a_pl.pdf Wersja oryginalna Pazdziernik 2009
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